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KATA 2 SHG MUDAH DIINGAT—- KATEGORI
BHS MESIN & BHS RAKITAN (ASSEMBLY

LANGUAGE)

BHS PEMROG
BEORIENTASI
DGN KATA2 B

_LEVEL TINGGI:
PD MANUSIA — INSTRUKSI

NSTRUKSI MEWAKILI SEJUMLAF
NSTRUKSI DLM BHS LV RENDAH

1S INGGRIS — SETIAP




3. B.P. GENERASI KETIGA: PENDEKATAN PROSEDURAL —
PAKAI KATA 2 YG DIPAKAI MANUSIA -

4. B.P. GENERASI KEEMPAT — LEBIH MUDAH SHG
PEMROGRAMAN CEPAT & MENINGKATKAN
PRODUKTIVITAS PEMROGRAM

5. B.P. GENERASI KELIMA: KELOMPOK UNT MENANGANI
KECERDASAN BUATAN — ROBOTIC, APLIKASI SISTEM
PAKAR, KOMPUTER DPT BERKOMUNIKASI DGN MANUSIA



BASIC: BEGINNER ALL PURPOSE SYMBOLIC
INSTRUCTION CODE - 1965 — SERBA GUNA - 1990
BERKEBANG

PASCAL: 1971- UNT DATA BISNIS - MENGGESER
FORTRAN &BASIC - MENGENALKAN PROGRAM
TERSTRUKTUR



e C++:1983 - BERORIENTASI OBYEK —
DIGUNAKAN UNT APLIKASI APASAJA
TERMASUK MENANGANI - SBG PROGRAM
GRAFIS DI WINDOW UNIX & LINUX

 Dbase: BERORIENTASI BASIS DATA AWAL
POPULER DBMS- 1983
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o Lisp: LIST PROCESSING — 1960 —
AWAL KECERDASAN BUATAN

* Prolog: PROGRAMMING IN LOGIC —
APLIKAS|I KECERDASAN BUATAN —
1972 POPULER 1981
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« PEMROGRAMAN BERORIENTASI
OBYEK (OOP): java, delphi, visual
foxpro,
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« DIKENAL ADANYA OBYEK DAN KELAS




& SEJUMLAH PROSEDUR, DITUJUKAN UNTUK
MENGAKSES DATA,

OBYEK SBG INSTAN SBH KELAS MEMILIKI ELEMEN
DATA DAN PROSEDUR 2 UNT MENGAKSES
ELEMEN DATA YG DIDIFINISIKAN DLM KELAS

ELEMEN DATA DLM OBYEK DISEBUT DATA,
ANGOTANYA SISEBUT ATRIBUT ATAU PROPERTI

PROSEDUR DISEBUT METODE ATAU FUNGSI
ANGGOTA
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Kelas

(berfungsi
sebagai [ Metode ]
cetakan)

[ Metode ] [ Metode ]

Objek 1 Objek 2
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3. POLIMOFISME
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YG DITERAPKAN PD PMPROGRAMAN
TERSTRUKTUR DATA TAK DPT

DIAKSES SCRA LANGSUNG DILUAR
OBYEK
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TURUNAN MEWARISI METODE 2
KELAS INDUKNYA (DAN DAPAT
DIUBAH)
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MEMPERKENANKAN KELAS YG TELAH
DIBUAT DAN DIUJI DPT DIDISTRIBUSIKAN
KE PEMROGRAM LAIN UNT

3. OPP DPT MENGURANGI
KEKOMPLEKSITASAN PEMROGRAMAN
DAN MENINGKATKAN PRODUKTIFITAS
"EMROGRAM
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« MENGGUNAKAN PEMROGRAMAN
BERORIENTASI OBYEK

« SETIAP OBYEK MEMPUNYAI
PROPERTI ATAU DATA, KEJADIAN,
DAN METODE TERTENTU
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5. POWER BUILDER
6. DELPHI
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waktu tertentu tanpa membayar, dan
setelah waktu tsb lewat pemakali

bermaksud tetap menggunakan harus
membayar

FREEWARE: SW yg dpt dipakai oleh siapa
saja tanpa membayar
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engubah program sesuai kebutuhan

Mendistribusikan kembali salinannya
baik scr gratin maupun dgn membayar

Mendistribusi versi hasil modifikasi
program shg komunitas dpt memperoleh
manfaat
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 Umpan balikpemakal difasilitasi

 Pengembangan program dpt
didistribusikan ke pemakai dgn cepat
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Lingkungan Konsultasi

Pengguna

Lingkungan Pengembang

Basis Pangetahuan |

A

Fasilitas penjaiasan
A i Rekayasa Pengetahuan
Antarmuka Pengguna = bt
% * Mesin inferehsi Pengetahuan
- Interprater | Fengetahuan Ahlipakar
- Scheduler
- - Consistency eifurcer T
Aksl yang - ———————— I E——— N
direkomendasikan Penyaring
I I I Fengetahuan |
| | i |
Memori kerja (Blackboard) | |
I - Rencana : |
I = Agenda I |
- Solusi I |
I - Deskripsi | |
| | |
S I
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Karakteristik Sistem Pakar

 Memiliki fasilitas informasi yang handal yang
dapat membantu user dalam meyelesaikan
masalah.

 Mudah dimodifikasi, sistem diharapkan memiliki
subsistem yang memungkinkan perubahan atau
modifikasi dapat dikerjakan tanpa melalul
nroses yang sulit.

e Dapat digunakan dalam berbagai jenis
Komputer.

 Memiliki kemampuan untuk belajar beradaptasi.
(Kusumadewi, 2003)
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Rumah
Bersubsid

Rumat
Setengah Rusunawa
Sederhan:

Rusunawa
Bersubsid
Penut

/

/ /
/
/ / / /




User

Sistem Pakar Untuk
Klasifikasi Rumah
Sederhana Bersubsidi

L

Data Login

Data Rekomendasi Rusunawa

Data Lokasi »
Data Pendapatan »
Data Pekerjaan »

L DataRuangar |
[Data Rekomendasi Rumah Bersubsidy, | .
l_ Data Rumah Bersubsidi | Admin

Data Jenis Tanah

—

Data Bahan Bangunar

Data Banyak Penghun

-

Data Luas Rumat

Data Rekomendasi RsS

Data RsE

Data Pemilik

Data Pembiayaan
Data Pelaksana

Data Kerjasamz

Data Rekomendasi Rusunaws
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Data Rusunawa
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Ganti Password
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Data Bahar

Data Bahar
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Pengumpulan
fakta kriteria rumah
bersubsidi

1.2

Pencocokan jenis rumat

bersubsidi 13

Penentuan rekomendas
jenis rumah bersubsidi

1.4

Menampilkan data rumalt
bersubsidi

1.5

Pengumpulan fakta kriteria
RsS

1.6

Pencocokan jenis RsS 1.7

Penentuan rekomendas
Data Rekomendasi RsS jenis khusus rumah

k — Pengetahuan RsS
1.8

Data RsS (—|Data RsS | RsS

Menampilkan data RsS ‘ Pilihan jenis RsS
-« tinanjenis =SS

Data Pemilik Tanah

1.0 < Data Pemilik Tanah I I Pemilik Tanah
< Data Pembiavaan I I Pembiayaan
Pengumpulan fakta kriteria Data Pelaksana
Rusunawa <—| I Pelaksana
Data Kerjiasama
< I I Kerjasama

Data Pembiayaan

Data Pelaksana

YYY

Data Kerjasama >

<

£

1.1C0 . Data Rekomendasi Rusunawa [ Rekomendasi
. Rusunawa

Pilihan

Pencocokan jenis

Rusunawa Hasil Pencocokar o 1.11
2 Data Rekomendasi
Pe'ner_'ltuan rekomendas | _ Rusunawa
Data Rekomendasi Rusunawa jenis khusus rumah ‘
1.12
Data Rusunawsa
Data Rusunawa <—| | Rusunawa
Menampilkan data
Rusunawa ___ Pilihan jenis Rusunawa
<€
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